
Programma 
INFORMATICA DI BASE 

 
L’informatica 

• Introduzione  
• Gli algoritmi 
• Il codice binario 
• Il codice ASCII 
• Le unità di misura 

 

Il computer 

• Introduzione  
• L’ architettura Hardware del PC 

- La scheda madre 
- La RAM 
- La CPU 
- L’ Hard Disk 
- Schede audio e video 

• Le periferiche di input ed output 
• La memoria fisica e virtuale 
 

 
Il software 

• Il sistema operativo 
- Microsoft Windows  

• Le interfacce grafiche (GUI) 
- Le finestre 
- Le icone 
- Il desktop 
- Le barre di comando 

• I file  
- Archivio e gestione 

• Utilizzo dei comandi 
- Il copia e incolla 
- Il drag and drop 

• I software applicativi 
 

 
 
 
 
 


